01, — B

]i B,«— -~ P
"“._. A : ’[.. B } .4)'° D}\(

(‘3@:{’ 1,0|

o Jo1B,«

-~ 0|B.1

r—

h_ ) —J‘,

(C)

- |-

i

»




MM

L . Rue UL
9-}- ik ) D-( Qﬂ’(‘mﬂ (—;1&1? -
o Jonte. R D A

HEEEE L /1 O




(A B~ 08,1~
\ A} . .L

> (B) ‘D)

/S I
1,0[ |O[1B,+

( C




Rue & L

S

S
1

ow ek

lrB)e

Comly
Elak

0|1, — B

- 0|B,1

D \

~ B}




W'er’ms
011, — s

A B A® 0B,1 Elak

Ay—B )——(D)
— .;,7'-.__--; )

Lol |01« d




| Y
o A . B—ﬂf—}ﬁPb}- E(C:z% Ll t%if 1 &(gi%b -
T o ows.e -
C RERE) = =
\ ol \ 4| j/ : é ,z
g —%l;; \\ =
i B < ]




Mackine g callels §(n)=a-1.

ela]1]-[ola] -

ople, & Lo Mmackhime ma S\am’e‘(;paus
o les mets O%:goo--fé

0'/[/ — aft i8S Etat "poubelle" 0(’ E C%b>

,/l
'3
) /

arriver



1) ViR o quee Le el esk Soup Lo e 175"

7 m_m = Nj 2 (A — CL)
ac((m ;4 D M=
Calculelpsfi)l'entrée est dans le Iang/age et 0 sinon. 2,) %ﬁ\cﬂa @. O ov cg"‘e‘t, ?Xf "@— 4— ol

) Jusguia e Ime el nienm
‘B/M’),}’\]O/O/O] '/l\l’\l’\ld'dﬁj_

gt

i
[/
X

Neldevrait pas
%O/e arriver 07
6L







X
L\/(m)://u (f\,,) —‘5"/45
P,
O\’\ \6 > Dans la suite, Y et N seront toujours respectivement
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L;\/(ﬂ2,> = ;4 %O’; me ”\/} et Ln~f(M2) # {1°n 0~n, n in N}

Il existe des mots 1™°n 0™ n qui ne
ont pas refusés fortement pas la machine, donc
qui peuvent mener a I'état d'acceptation.

Par contre, pour tout mot qui n'est pas
de cette forme, la machine doit accepter
ou ne pas s'arréter sinon il existerait

un mot qui n'est pas dans {1°n 0™n}

et qui serait dans Ln(M2).
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Idée de cette machine :

La machine non déterministe va générer 2 nombres k et k' entre 2 et +infini. On vérifie ensuite si (k * k' == n). Si c'est le cas
alors k et k' divisent n et donc n n'est pas premier. Donc la machine répond N.

Si n est premier, quel que soient k et k', (k * k' '=n) donc la machine répond Y (elle accepte fortement les premiers).

Si n n'est pas premier, et si la machine se trompe (k et k' ne divisent pas n) alors la machine répond Y. Donc elle refuse mais
pas fortement les non premiers.

Petite remarque : on a pas Vvérifié si n '= 1 et la machine répond (a tort) Y fortement.
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La machine ne s'arréte plus pour les nombres premiers, donc elle n'accepte pas fortement
(I'acceptation, faible ou forte, suppose que la machine s'arréte puisqu'elle suppose qu'on arrive sur un état final acceptant
et ici I'état Y n'est plus final)



Les états A, B, C ... sont les états
"positifs".
Les états A', B', C' ... sont les états
"négatifs".
C'est a dire que dans les premiers S &=
états, la machine sait qu'elle est sur une @-—4/3@
case d'indice positif. Sinon elle est sur une @ /_\9 —) (‘7\
case négative. Machine M
Machine M'
Dans cet exercice, on recherche une machine M' qui fait "la méme chose" que M mais avec une demi bande. Par "faire la méme
chose" que M, on entend : il existe une transformation T (bijective) entre ce qui est écrit sur la bande de M et ce qui est écrit
sur la bande de M' : quand on écrit x sur M, on écrit T(x) sur M', c'est équivalent.

Les deux propriétés suivantes sont équivalentes
- Si on écrit x sur la bande de M, M s'arréte avec y sur la bande
- Si on écrit T(x) sur la bande de M', M' s'arréte avec T(y) sur la bande.

Ca prouve que tout ce gu'on peut faire avec une bande, on peut aussi le faire avec une demi-bande.
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Ce gu'il faut bien comprendre c'est que la machine ne sais pas si la téte de lecture est sur la case 0, -1, ou une autre case.
C'est le symbole L qui permet de savoir si ou on se trouve. Si on est pas en 0 et qu'on va 1 fois a gauche, on ne voit pas

le symbole L, donc on sait qu'on était pas en 0 et qu'on peut aller encore une fois a gauche ; et on reste sur une case
positive.

Si on est en 0; on voit le symbole L et on va alors en -1.

De méme pour les cases négatives.



Machine M

Machine M' équivalente a M.



